更新20 “是（便携武器包的）时候了”
本月更新后，一个在三月份时退役的早期内容包将会回归游戏。但如果你认为这是简单“炒冷饭”的话，我们会很高兴地说“继续阅读，朋友”，因为我们为这个回归的内容包做了很多更新！
便携武器包全新升级
便携武器包曾在今年三月退役，现在它回归了，我们还为它添加了3种全新的物品。这使得本包中含有满满的12项赏金任务，本包也成为目前轮换目录中的大包。
这些新的赏金物品是……
· 补偿抑制器：这种多功能附件能够提高操控程度和威力，同时也降低了一半的噪音。这是枪口制动器和传统枪口抑制器之间的完美折中方案。
· 紧急求生包：这个引人注目的新背包内部空间相当于一个8格背包，但从外面看其体积还不到一个6格背包。由于其明亮的橙色色调，即使你被丧尸包围时，你的朋友也可以很容易地发现你。
· 疯诺玛：“诺玛”皮卡自从初代《腐烂国度》起就是粉丝的最爱。此模型加入了一些世界末日风格的元素，以及一种亮晶晶的全新喷漆。如果她身上粘上了丧尸的内脏，你会心疼的！
正如你所看到的，这些全新的物品伴随着具有实验性的非传统赏金内容（意思是说，除了武器和服装之外的物品）。赏金代理人会很乐意为你提供全方位的选项，来让你定制幸存者和社区。所以你可以期待，我们会在未来的全新包和回归包中继续尝试类似的想法。
便携武器包改进
我们带回了便携武器包中原本的9种武器，还基于社区反馈和玩家数据对其中一些武器进行了改进和调整。下面是你可以期待的：
· G45爆破：此武器以前被称为G45 FDE，现在它获得了三轮爆发射击模式（以及一些控制方面的调整，用来匹配这次的改动）。 
· 经典AK-47：我们调整了这款标志性的武器，它的摇摆幅度降低了，后坐力也略微减小了。我们还稍微提高了它的重量以匹配改动。
· 9毫米专业级986左轮手枪：这把趁手的左轮现在更加好用了，它的精度提高了，摇摆幅度降低了，装弹时间也缩短了。（之前称为M-Dart左轮手枪。）
· 拖车杆：这款近战钝器显得有些受人冷落，所以我们大幅度强化了它的击倒能力，适当提高了它的耐久度，略微提高了它的冲击力。我们也略微提高了它的挥杆消耗，来对上述增强做一个平衡。
这些改动直接在你已有的武器上生效。 
便携武器包赏金任务
这是第一个含有赏金任务的回归内容包。为了不让我们的老玩家感到厌倦，此内容包以及后续回归包中的赏金任务已被全部重置。这意味着所有玩家都能从赏金代理人处接到相同的12项便携武器包赏金任务。 
如果你之前已经完成了某些便携武器包的赏金任务，再次完成相同任务时你将获得额外的影响力（原本的奖励物品也会获得）。 
此外，自从这个包最初设计以来，我们已经了解了相当多关于赏金任务完成率的情况，所以我们调整了几个赏金任务的要求，使它们更容易完成。（不客气。）
展望未来
随着便携武器包的回归，是时候暂时让典当行包退役了。务必记得，您仍可保留已获得的所有物品，但将无法再获取已退役内容包中的物品。
下个月，我们将迎来一套全新的武器和装备，这一内容包名为开放地带包这个包融合了旧西方和现代西方的元素，创造了一套物品，能让人联想到牧场和沙沙作响的景象。所以，无论你梦想快速拔出珍珠握把的左轮手枪，或你只是想穿戴上牛仔帽和牛仔夹克，体验顽强和留恋的感觉，这个包就是为你量身定做的！
为了给这一新内容包腾出空间，周年纪念包将在9月退役。不要忘了尽快完成相关赏金任务哦！
说到快要离开：要想获得在更新19中发布的全新巡回采血车，这是你的最后机会。这个特殊载具可以通过无线电指令进行呼叫，但9月份下一个内容包发布后就没法使用了！
还有其他的吗？
相比于过去几个月，本次更新规模较小。不过别担心！我们正在努力开发大型更新、激动人心的新内容和游戏逻辑方面的改进，这些内容将从下个月开始逐渐推出。 
错误修正与游戏逻辑改进
· 赏金代理人菜单现在会更清楚地显示哪个包即将离开
· 所有AK-47枪械的水平后坐力都获得了提升
· 潜伏危机PPK的描述和分类现在正确地显示为突击手枪
· 我们重新确认了装有附件的武器声音，确保全新的补偿抑制器能够得到完美支持
